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Instrukcja obstugi mikroprocesorowego terminala DAT 120

1. PRZEZNACZENIE

Mikroprocesorowy terminal DAT 120 jest urzadzeniem pracujgcym rownolegle do
sterownika wedzarni. Jego zadaniem jest rejestracja parametréw procesu wedzenia w
postaci: temperatury komory, temperatury batonu, wilgotnosci wzglednej. Dodatkowo
rejestruje on parametry identyfikujgce dany proces w postaci:

- operatora
- do 8 réznych identyfikatoréw (ID - np. kod produktu, numer wézka) wprowadzanych
przed rozpoczeciem procesu. (Do kazdego identyfikatora mozna przypisaé 8 roznych
parametréw identyfikujacych) cechy identyfikatorow:
- identyfikatory w postaci kodu cyfrowego
- dtugos¢ kodu ustalana indywidualnie dla kazdego ID od 1 do 16 cyfr
- mozliwo$¢ przypisania kodom opiséw w postaci tekstu (dla ID1 — mozliwo$¢é
przypisania opisu 1000 kodom, dla ID2..ID8 mozliwo$¢ przypisania opisu 100 kodom -
dla kazdego ID osobno)
- przypisanie opisow mozliwe tylko z poziomu komputera PC
- datai czas rozpoczecia procesu
- stany wejs¢ cyfrowych
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Instrukcja obstugi mikroprocesorowego terminala DAT 120

2. PULPIT STEROWNICZY DAT 120

Wszelkie operacje zwigzane z obstugg terminala sg wykonywane za pomocg pulpitu

sterowniczego. Sktada sie on z wyswietlacza i klawiatury.

MM TER

Info

Wiaczenie
duzych liter

Logowanie

Czytnik kodow
kreskowych

Potwierdzenie/ Start —
Stop rejestracji

Klawiatura

cyfrowo-literowa

Enter

Konfiguracja
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Instrukcja obstugi mikroprocesorowego terminala DAT 120

Wszelkie informacje dotyczace stanu pracujgcego DAT 120 sg wyswietlane na
wyswietlaczu LCD oraz sygnalizowane zapaleniem lampek kontrolnych.

3. KOD DOSTEPU

W celu uchronienia danych zapisanych w pamieci DAT 120 przed niepowotanymi
osobami wprowadzono kod dostepu. Prosba o podanie kodu dostepu nastepuje, gdy
chcemy wprowadzi¢ zmiany w danych konfiguracyjnych urzgadzenia.

Cyfry kodu dostepu ustalane sa przez serwis komory wedzarniczej i powinny byc¢
podane uzytkownikowi, na poczatku uzytkowania kod dostepu to: 002010

4. POCZATEK PRACY DAT 120

Po wigczeniu zasilania na wyswietlaczach sterownika zostajg wyswietlone napis z
nazwg urzadzenia , wersjg oprogramowania. Po kilku sekundach napis ten zostanie
wytgczony i zostanie wyswietlony ekran podstawowego trybu pracy.

Bedac w tym trybie mozna uruchomié nastepujgce funkcje:

Logowanie operatora, lub wylogowania — jezeli operator jest zalogowany

Wprowadzanie danych identyfikujgcych (ID)

Wyswietlenie informacji o wprowadzonych danych identyfikujgcych (ID)

Ustawienie konfiguracji sterownika

Wszystkie te funkcje mozna wywotac jezeli nie jest prowadzona rejestracja, natomiast
podczas rejestracji mozna tylko:

- Wylogowac operatora
- Wyswietla¢ informacje o wprowadzonych danych identyfikujgcych

Mi<3TER"
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Instrukcja obstugi mikroprocesorowego terminala DAT 120

4.1. Logowanie

W celu identyfikacji osoby obstugujacej terminal DAT 120 posiada funkcje logowania
operatora. W terminalu mogq zostaC zapisane dane maksymalnie 100 operatorow. Dane
operatora sktadajg sie z numeru identyfikacyjnego (ID), PINu i opisu, oraz kodu (opcjonalne
— gdy uzywa sie czytnika kodow kreskowych). Informacje te mozna wprowadzi¢ do pamieci
sterownika DAT 120 recznie za pomocg pulpitu sterowniczego, lub zdalnie za pomocqg
komputera PC z zainstalowanym odpowiednim oprogramowaniem.

Proces logowanie nalezy przeprowadzi¢ w nastepujacy sposob:
- Najpierw nalezy nacisng¢ klawisz ,Logowanie”

- Po pojawieniu sie menu logowania nalezy wpisa¢ numer ID operatora, w wyniku
tego powinien pojawi¢ sie opis operatora.

- Nastepnie nalezy wprowadzi¢ PIN przypisany danemu operatorowi.
- Po wprowadzeniu tych danych nalezy je zatwierdzi¢ klawiszem ,Enter”

- Jezeli uzywany jest czytnik kodéw kreskowych, to po nacisnieciu klawisza
,Logowanie” reczne wprowadzanie danych zastepujemy uzyciem czytnika —
skanujemy kod kreskowy operatora, w wyniku tego w zaleznosci od konfiguracji:

a) Zostanie wypisane na ekranie numer ID operatora, opis, i pin w postaci
gwiazdek, po czym nalezy zatwierdzi¢ dane klawiszem ,Enter”

b) Nastgpi  automatyczne zalogowanie operatora, bez potrzeby naciskania
klawisza ,Enter” - jezeli operator o wprowadzonym kodzie zostanie znaleziony w
bazie operatorow

Logowanie moze zakonczy¢ sie na dwoma rezultatami:

- Jezeli numer identyfikacyjny (ID) i PIN wprowadzono poprawnie, to operator
zostanie zalogowany — spowoduje to, ze zostanie wyswietlony ekran podstawowego
stanu pracy, a na nim zostanie wyswietlona informacja o zalogowanym operatorze.

- Jezeli numer identyfikacyjny (ID), lub PIN zostaly btednie wprowadzone to na
ekranie zostanie wyswietlona informacja o btedzie w logowaniu, operator nie
zostanie zalogowany — musi powtdrzy¢ procedure logowania od poczatku

4.1.1. Wprowadzanie danych nowego operatora

Jak wspomniano powyzej istnieje mozliwos¢ wprowadzenia danych nowego operatora,
lub zmiany danych juz istniejgcego, przy uzyciu pulpitu sterowniczego. Wprowadzenie
nowego operatora powinno zosta¢ wykonane w nastepujacy sposob:

- Najpierw nalezy nacisng¢ klawisz ,Logowanie”
- Po pojawieniu sie menu logowania nalezy nacisng¢ klawisz ,Konfiguracja”

- Po pojawieniu sie pytania o kod dostepu nalezy wprowadzi¢ ustawiony kod i
nacisngc¢ ,Enter”

- Nastepnie pokaze sie menu wprowadzania danych nowego operatora w ktérym:
a) Nalezy wpisa¢ numer ID jaki chcemy przypisac¢ operatorowi od 0 do 99

Mi<3TER"
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Instrukcja obstugi mikroprocesorowego terminala DAT 120

b) Po wpisaniu ID nalezy wprowadzi¢ PIN (4 cyfry) dla operatora o tym ID
c) Nastepnie nalezy wprowadzié opis operatora (do 16 znakéw') np. imie i nazwisko

d) Jezeli uzywany jest czytnik kodow kreskowych i chcemy przeprowadzac logowanie
za jego pomoca, to przed zatwierdzeniem danych nalezy zeskanowacC kod
operatora — kod ten pojawi sie w linijce obok ID operatora w postaci 16 cyfr

e) Ostatnim krokiem jest zatwierdzenie wprowadzonych danych klawiszem ,Enter”, po
jego nacisnieciu urzadzenie zapamietuje wprowadzone dane i przechodzi do linii z
ID w celu wprowadzenia kolejnego operatora. Jezeli chcemy wprowadzi¢ dane
kolejnego operatora to powtornie wykonujemy punkty a-d, natomiast jezeli nie ma
potrzeby wprowadzania kolejnego operatora nalezy nacisng¢ klawisz X" — w ten
sposéb przechodzimy do podstawowego stanu pracy.

4.2 Wylogowanie

Jezeli dany operator konczy prace na stanowisku to powinien sie wylogowac, a
dokonuje sie tego naciskajac klawisz ,Logowanie”. W wyniku tego na ekranie podstawowym
obok napisu Operator powinien zosta¢ wyswietlony napis ,Nie zalogowany”.

4.2.1 Tryb wyzwalania

Ta komédrka pozwala na wybér sposobu wyzwalania startu procesu
e Z wejscia kontrolnego - ( za pomocg wejscia kontrolnego start)

e Z klawiatury - nacisnij klawisz Start kolejne naci$niecie powoduje zatrzymanie
procesu

4.3 Wprowadzanie ID

Wszystkie czynnosci zwigzane z wprowadzanie ID nalezy przeprowadzi¢ przed
rozpoczeciem procesu!

W celu identyfikacji procesu produkcyjnego terminal ma mozliwos¢ rejestracji do 8
réznych identyfikatoréw — opisanych jako ID (np.ID1-Nazwa produktu, ID2-llo$¢ wézkdw,
ID3-Kod partii). Kazdemu ID mozemy nada¢ nazwe - jak to zrobi¢ zostanie opisane w
dalszej czesci instrukcji. Nadanie nazwy jest bardzo wazne, gdyz na podstawie tego terminal
okresla, ktore identyfikatory powinny zosta¢ wprowadzone przed rozpoczeciem procesu
wedzenia — sygnalizowane to jest miganiem lampek przy klawiszach poszczegélnych ID. Dla
jednego identyfikatora (ID), podczas jednego procesu wedzenia moze zostac
wprowadzonych i zapamietanych do 8 parametréw identyfikujgcych (dla ID takich jak w
przyktadzie powyzej mozna to przedstawi¢ w postaci tabeli:

! Informacje dodatkowe dotyczace klawiatury:
Naciskajac klawisz 0 mozna uzyska¢ dodatkowo znaki: ’spacja”, ” ”, ”@ ”,”cudzystow”

Naciskajac klawisz 3 mozna uzyska¢ dodatkowo znaki: “kropka”,”’przecinek”, ”&”, apostrof”

Mi<3TER"
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Pozycja | ID1-Nazwa ID2-llos¢ ID3-Kod partii
produktu wozkow
1 Slaska 2 201004
2 Slaska dtuga 1 201006
3 Slaska ,special” 2 201005
4 Grillowa 1 201003
5 Ogniskowa 1 201015
6 Biwakowa 1 201011
7 Zwyczajna 1 201026
8 Zwyczajna krazki 1 201018

Oczywisci nie wszystkie pozycje muszg by¢ wypetnione, ilos¢ wykorzystanych pozycji
zalezy od ilosci i roznorodnosci produkidw poddanych temu samemu procesowi, np.
zatozmy ze do wedzarni wjezdza 8 wozkdw z produktami to:

- jezeli na wszystkich wozkach bedzie np. ,Kietbasa Krakowska” — to wykorzystamy 1
pozycje w kazdym ID

Pozycja | ID1-Nazwa ID2-ll0s¢ ID3-Kod partii
produktu wozkow

1 Kietbasa 8 201111
Krakowska

dwie pozycje

- jezeli 3 wozki bedg np. "Szynka Wiejska” a 5 ,Szynka Babuni” — to wykorzystane zostang

Pozycja | ID1-Nazwa ID2-llos¢ ID3-Kod partii
produktu wozkow

1 Szynka Wiejska 3 221235

2 Szynka Babuni 5 221210

- jezeli na kazdym wozku jest inny produkt to wykorzystane zostanie wszystkie 8 pozycji,
jak w pierwszej tabeli

Mozna jednak inaczej identyfikowac proces i np. zamiast na pozycji ID2 wpisywac ilos¢
wozkdéw, mozna wprowadzac¢ numer wdzka (pod warunkiem ze wszystkie wozki na zaktadzie
sg ponumerowane), wtedy proces dla 8 wozkéw bedzie wymagat wprowadzenia 8 pozycji
niezaleznie od asortymentu.

Pozycja | ID1-Nazwa ID2-Numer ID3-Kod partii
produktu wozka
1 Kietbasa 956 091111
Krakowska
Mi<dTER"’
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2 Kietbasa 008 091111
Krakowska

3 Kietbasa 257 091111
Krakowska

4 Kietbasa 159 091111
Krakowska

5 Kietbasa 782 091111
Krakowska
Kietbasa Piwna 451 091125
Kietbasa Piwna 369 091125
Kietbasa Piwna 014 091125

Wprowadzenia danych identyfikujacych moze przebiegac na kilka sposobow, zawsze jednak
zaczyna sie w ten sam sposob. Terminal musi by¢ w podstawowym stanie pracy i powinny
miga¢ diody przy klawiszach ID dla ktérych powinny zosta¢ wprowadzone dane, aby
rozpoczg¢ wprowadzanie danych nalezy nacisng¢ klawisz ID, ktorego dane chcemy
wprowadzi¢ (najlepiej ID1) — pojawi sie menu identyfikatora. W pierwszej linii wyswietlacza
pokazane jest: numer ID, ktéra pozycja w ID i nazwa ID, w drugiej linii pokazywany jest
wprowadzany kod, a w trzeciej opis dla kodu (jezeli zostanie znaleziony).

Sposodb wprowadzania danych zalezy od:

- ustawienia konfiguracji ,Wprowadzanie ID”

- tego czy uzywany jest czytnik kodéw kreskowych czy nie

Sposoby wprowadzania danych bedg ilustrowane przyktadami opartymi o tabele:

Pozycja | ID1-Nazwa ID2-llos¢ ID3-Kod partii
produktu wozkow

1 Zwyczajna 2 140976

2 Biwakowa 1 140904

3 Slaska 4 140914

Kody dla ID1: Zwyczajna-125, Biwakowa-287, Slaska-007

A) Sposoéb pierwszy — bez czytnika kodéw i ,Wprowadzanie ID” ustawione na ,Przejs¢ do
nastepnego ID”

- Nalezy wprowadzi¢ kod dla identyfikatora - za pomocg klawiszy numerycznych — nastgpi
wyszukanie opisu identyfikatora (moze trwa¢ do 2 sekund), jezeli zostanie znaleziony
opis, to zostanie on wyswietlony w linijce z opisem

- Nastepnie nalezy zatwierdzic wprowadzony kod klawiszem ,Enter” - terminal
automatycznie przejdzie do kolejnego wymaganego ID — jezeli wprowadzono ostatnie
wymagane ID, to terminal przejdzie do kolejnej pozycji pierwszego ID

- Jezeli wprowadzono i zatwierdzono wszystkie potrzebne dane, to nalezy wyjs¢ do
podstawowego trybu pracy za pomocg klawisza ,Potwierdzenie”, lub "X”.

Mi<3TER"
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Dla modelu przyktadowego nalezy to wykonaé nastepujgco (terminal znajduje sie w
podstawowym trybie pracy):

nalezy nacisng¢ klawisz ID1 (w pierwszej linijce na wyswietlaczu pojawi sie ID1_1: Nazwa
produktu - oznacza to ID1 pozycja pierwsza, nazwa ID to ,Nazwa produktu”)

nalezy wprowadzi¢ kod :125 naciskajgc kolejno klawisze ,17,72",”5”
wyszukany i wyswietlony zostanie opis ,Zwyczajna”

nalezy nacisna¢ ,Enter” (w pierwszej linijce na wyswietlaczu pojawi sie ID2_1:llos¢
woOzkow -oznacza to ID2 pozycja pierwsza, nazwa ID to ,lloS¢ wozkdw”)

nalezy wprowadzi¢ kod 2 naciskajgc klawisz "2”

nalezy nacisng¢ ,Enter’ (w pierwszej linijce na wyswietlaczu pojawi sie ID3_1:Kod partii -
oznacza to ID3 pozycja pierwsza, nazwa ID to ,Kod partii”)

nalezy wprowadzi¢ kod 140976

nalezy nacisng¢ ,Enter” (w pierwszej linijce na wyswietlaczu pojawi sie ID1_2: Nazwa
produktu -oznacza to ID1 pozycja druga, nazwa ID to ,Nazwa produktu”)

nalezy wprowadzi¢ kod :287, wyswietlony zostanie opis ,Biwakowa”, nacisng¢ ,Enter”
nalezy wprowadzi¢ kod :1 (ilos¢ wézkdéw), nacisnagé ,Enter”

nalezy wprowadzi¢ kod : 140904, nacisng¢ ,Enter”

nalezy wprowadzi¢ kod :007, wyswietlony zostanie opis ,Biwakowa”, nacisng¢ ,Enter”
nalezy wprowadzi¢ kod :4 (ilos¢ wézkdéw), nacisnaé¢ ,Enter”

nalezy wprowadzi¢ kod : 140914, nacisng¢ ,Enter”

nalezy nacisng¢ "X”

Dane zostaty wprowadzone i zatwierdzone.

B) Sposodb drugi — bez czytnika kodéw i ,Wprowadzanie ID” ustawione na ,Przejs¢ do
kolejnej pozycji w tym samym ID”

Nalezy wprowadzi¢ kod dla identyfikatora - za pomoca klawiszy numerycznych — nastgpi
wyszukanie opisu identyfikatora (moze trwa¢ do 2 sekund), jezeli zostanie znaleziony
opis, to zostanie on wyswietlony w linijce z opisem

Nastepnie nalezy zatwierdzi¢ wprowadzony kod klawiszem ,Enter” - terminal
automatycznie przejdzie do kolejnej pozycji dla tego samego ID

Po wprowadzeniu i zatwierdzeniu wszystkich pozycji dla jednego ID, nalezy nacisngé
klawisz kolejnego ID np. ID2 i tak dla wszystkich ID

Jezeli wprowadzono i zatwierdzono wszystkie potrzebne dane, to nalezy wyjs¢ do
podstawowego trybu pracy za pomocg klawisza ,Potwierdzenie”, lub "X".

Ten tryb pracy mozna wykorzystac, jezeli dla jednego ID wpisujemy duzo identyfikatorow a
dla kilku ID po jednym identyfikatorze,

Dla modelu przyktadowego nalezy to wykonacC nastepujgco (terminal znajduje sie w
podstawowym trybie pracy):

nalezy nacisng¢ klawisz ID1 (w pierwszej linijce na wyswietlaczu pojawi sie ID1_1)

Mi<3TER"
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Instrukcja obstugi mikroprocesorowego terminala DAT 120

- nalezy wprowadzi¢ kod :125 wyswietlony zostanie opis ,Zwyczajna”, nacisng¢ ,Enter” (w
pierwszej linijce na wyswietlaczu pojawi sie ID1_2)

- nalezy wprowadzi¢ kod :287, wyswietlony zostanie opis ,Biwakowa”, nacisng¢ ,Enter” (w
pierwszej linijce na wyswietlaczu pojawi sie ID1_3)

- nalezy wprowadzi¢ kod :007, wyswietlony zostanie opis ,Biwakowa”, nacisng¢ ,Enter” (w
pierwszej linijce na wyswietlaczu pojawi sie ID1_4)

- nalezy nacisng¢ klawisz ID2 (ilos¢ wozkow), (w pierwszej linijce na wyswietlaczu pojawi
sie ID2_1)

- nalezy wprowadzi¢ kod 2, nacisng¢ ,Enter”
- nalezy wprowadzic¢ kod :1, nacisngc¢ ,Enter”
- nalezy wprowadzi¢ kod :4, nacisng¢ ,Enter”

- nalezy nacisna¢ klawisz ID3 (kod partii), (w pierwszej linijjce na wyswietlaczu pojawi sie
ID3_1)

- nalezy wprowadzi¢ kod: 140976, nacisng¢ ,Enter”
- nalezy wprowadzi¢ kod : 140904, nacisngc¢ ,Enter”
- nalezy wprowadzi¢ kod : 140914, nacisng¢ ,Enter”

nalezy nacisng¢ "X”
C) Sposéb trzeci — z czytnikiem kodow kreskowych

Jezeli uzywany jest czytnik kodow kreskowych to zamiast recznego wprowadzania kodu
identyfikatora, skanujemy odpowiedni kod kreskowy. W zaleznosci od ustawienia w
konfiguracji funkcji ,Czytanie kodow”:

- jezeli funkcja ta jest ustawiona na automatyczne zatwierdzanie kodoéw to przechodzimy do
nastepnego identyfikatora zaraz po zeskanowaniu kodu

- jezeli natomiast nie jest witgczone automatyczne zatwierdzanie kodéw to przechodzimy do
nastepnego identyfikatora naciskajac klawisz ,Enter” — po zeskanowaniu kodu

- po wprowadzeniu wszystkich kodéw nalezy nacisnaé klawisz ,Potwierdzenie”, lub "X”.
Zmiany ID i pozycji w ID dokonuje sie zgodnie z tym co napisano w podpunktach A i B

Jezeli zajdzie potrzeba zmian wprowadzonych danych, to przeprowadzi¢ to mozna w
dwojaki sposéb:

a) Mozna wyzerowac¢ wszystkie wprowadzone dane (naciskajac i przytrzymujac klawisz
,0” — do momentu az kursor ustawi sie na pierwszej pozycji wprowadzanego kodu —
nastgpi przejscie do pierwszej pozycji w ID w ktérym jestesmy) i rozpoczac
wprowadzanie danych od poczatku

b) Mozna zmieni¢ pozycje oraz ID (zmiana ID poprzez nacisniecie klawisza danego ID

np.ID3, zmiana pozycji strzatkami goéra-ddt) i poprawi¢ Zle wprowadzone dane w
danym miejscu, zmiany nalezy zatwierdzi¢ klawiszem ,Enter”.
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Podczas wprowadzania danych miga dioda ID, dla ktérego dane akurat sg wprowadzane.

Po wprowadzeniu przynajmniej jednej pozycji dla danego ID, w podstawowym stanie pracy
dioda tego ID bedzie stale swiecita, a nie migata.

4.3.1. Wprowadzenie nazwy dla ID

Nadanie nazwy danemu ID powoduje, ze terminal przed rozpoczeciem rejestracji
oczekuje na wprowadzenie kodéw identyfikujgcych dla tego ID. Brak tych danych w
momencie rozpoczecia rejestracji moze powodowac uaktywnienie wyjscia przekaznikowego
— alarm, wiecej o tym przy opisie sygnalizacji btedéw. Aby wprowadzi¢ nazwe dla danego ID
nalezy:

- Nacisng¢ klawisz wybranego ID np.:ID2

- Po pojawieniu sie menu ID nalezy nacisng¢ klawisz ,Konfiguracja”

- Nastepnie nalezy poda¢ kod dostepu i nacisna¢ ,Enter”

- Teraz nalezy wprowadzi¢ nazwe za pomoca klawiszy cyfrowo-literowych
- Migajacy kursor wskazuje litere ktérg wprowadzamy

- Kazde nacisniecie tego samego klawisza w ciggu 3 sekund od poprzedniego
nacisniecia powoduje przejscie pomiedzy kolejnymi znakami przypisanymi danemu
klawiszowi

- Nacisniecie w czasie tych 3 sekund innego klawisza powoduje przejscie kursora do
nastepnej pozycji i wprowadzenie w tej pozycji wybranego znaku

- Nie nacisniecie zadnego klawisza przez 3 sekundy powoduje przesuniecie kursora
do nastepnej pozyciji

- Kursor mozna przesuwaé¢ w wybrane miejsce za pomocg strzatek prawo-lewo

- Nacisniecie klawisza ,TXT” — powoduje przetgczenie pomiedzy wpisywaniem matych
badz duzych liter - gdy dioda przy klawiszu swieci to wpisujemy duze litery

- Zatwierdzamy i wychodzimy z funkcji — klawisz ,Enter”

4.3.2. Kasowanie nazwy dla ID

Jezeli chcemy skasowac nazwe dla ID nalezy postepowac tak jak przy wprowadzaniu
nazwy, tylko wszystkie wystepujace znaki nalezy zastgpi¢ spacjami.

44. Wyswietlanie informacji o wprowadzonych ID

Po wprowadzeniu danych identyfikujgcych proces, istnieje mozliwos¢ przegladania tych
danych. W celu wywotania tej funkcji terminala nalezy nacisngé¢ klawisz ,Info”. Jezeli nie
wprowadzono zadnych danych, to na ekranie pokaze sie napis informujacy o tym, jezeli
natomiast wprowadzono jakies dane, to na ekranie pokazg sie wprowadzone dane. W danej
chwili na ekranie widoczna jest tylko jedna pozycja z jednego ID. Zmiana pozycji w obrebie
jednego ID nastepuje poprzez naci$niecie klawisza strzatki géra lub dét, natomiast przejscie
pomiedzy kolejnymi ID nastepuje poprzez nacisniecie strzatki prawo badz lewo.
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Wychodzimy z funkcji naciskajac klawisz ,X”.
4.5. Ustawienie konfiguracji

Funkcja ta pozwala dostosowac¢ terminal do potrzeb klienta, warunkow zastanych na
terenie zakfadu, itp. Wywotanie tej funkcji nastepuje poprzez nacisniecie klawisza
,Konfiguracja”. Nastepnie podajemy kod dostepu i naciskamy ,Enter”. Na ekranie widoczne
sq dostepne funkcje konfiguracji. Pomiedzy funkcjami przemieszczamy sie za pomocqg
strzatek gora-dot, natomiast wywotanie wybranej funkcji nastepuje poprzez nacisniecie
klawisza ,Enter”. Wyjscie z funkcji konfiguracji nastepuje poprzez nacisniecie klawisza ,X".

Czesc¢ parametréw konfigurowanych recznie mozna réwniez skonfigurowac¢ za pomocqg
komputera PC.

Opis funkcji konfiguracyjnych:
4.5.1. Nazwa firmy

Funkcja pozwala wprowadzi¢ nazwe firmy wyswietlang na ekranie (maksimum 25
znakow), a powinna zosta¢ dokonana w nastepujgcy sposob:

- Nalezy wprowadzi¢ nazwe za pomocg klawiszy cyfrowo-literowych
- Migajacy kursor wskazuje wprowadzanag litere

- Kazde nacisniecie tego samego klawisza w ciggu 3 sekund od poprzedniego
nacisniecia powoduje przejscie pomiedzy kolejnymi znakami przypisanymi danemu
klawiszowi

- Nacisniecie w czasie tych 3 sekund innego klawisza powoduje przejscie kursora do
nastepnej pozycji i wprowadzenie w tej pozycji wybranego znaku

- Nie nacisniecie zadnego klawisza przez 3 sekundy powoduje przesuniecie kursora
do nastepnej pozyciji

- Kursor mozna przesuwac¢ w wybrane miejsce za pomocgq strzatek prawo-lewo

- Nacisniecie klawisza ,TXT” — powoduje przetgczenie pomiedzy wpisywaniem matych
badz duzych liter - gdy dioda przy klawiszu swieci to wpisujemy duze litery

- Zatwierdzenie wprowadzonych danych i wyjscie nastepuje po naci$nieciu klawisza
~enter”

4.5.2. Nazwa i numer urzadzenia

Funkcja ta pozwala na wprowadzenie nazwy urzadzenia (maksimum 20 znakdw) i jego
numer (od 0 do 99) wyswietlanych na ekranie:

- Wprowadzenie nazwy za pomoca klawiszy cyfrowo-literowych jak w punkcie 4.5.1

- Wprowadzenie numeru urzadzenia w postaci 2 cyfrowej np.: dla numeru 1
wpisujemy ,01”

- Pomiedzy nazwg a numerem przemieszczanie nastepuje za pomocgq strzatek gora-
dot
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- Zatwierdzenie wprowadzonych dane i wyjscie z funkcji jak w punkcie 4.5.1
4.5.3. Parametry transmisji

Funkcja ta umozliwia ustawienie parametrow transmisji RS-485. Transmisja ta
wykorzystywana jest do komunikacji z komputerem. Komunikacja odbywa sie zgodnie z
protokotem MODBUS-RTU. Parametry ktore nalezy ustawic to:

a) adresu MODBUS pod ktérym bedzie widziane urzadzenie - za pomocg klawiszy
numerycznych nalezy wprowadzi¢ adres w postaci trzycyfrowej: np.: dla adresu 1
nalezy wpisac ,,001” (adres moze by¢ z zakresu od 1 do 245)

b) predkos¢ transmisji z jakg bedzie przebiegata komunikacja- za pomoca cyfr z
zakresu 0-1(0 odpowiada 9600 b/s, 1 odpowiada 19200 b/s)

Pomiedzy adresem MODBUS a predkos$cig transmisji przemieszczanie odbywa sie za
pomocqg strzatek gora-dét. Po wprowadzeniu danych zatwierdzenie i wyjscie z funkciji
nastepuje po nacisnieciu klawisza ,Enter”.

4.5.4. Czas i data

Funkcja ta stuzy do ustawienia czasu i daty urzadzenia.

Sposob ustawiania:

- Za pomocg klawiszy numerycznych nalezy wprowadzi¢ odpowiedni czas i date
- Migajacy kursor wskazuje wprowadzang pozycje

- Nie ma mozliwosci ustawienia sekund - zawsze 00

Mozna korzysta¢ ze wszystkich strzatek do przemieszczania kursora

Jak zawsze klawisz ,Enter” stuzy do zatwierdzenia wprowadzonych danych i wyjscia z
funkcji

4.5.5 Ustawienie diugosci kodow

Ta funkcja pozwala ustawic jak dtugi ma by¢ kod wprowadzany dla danego ID. Dtugos¢
kodu dla kazdego ID moze wynosi¢ od 1 do 16 znakdéw i nalezy wprowadza¢ w postaci
dwucyfrowej. Po wpisaniu dlugosci kodu dla danego ID urzadzenie automatycznie
przechodzi do nastepnego ID. Strzatki gora-dét umozliwiajg przejscie pomiedzy wartosciami
dla kolejnych ID. Wyjscie z funkcji po nacisnieciu klawisza ,Enter”.

4.5.6. Czestotliwos¢ rejestracji

Funkcja pozwala ustawi¢ co ile minut nastgpi rejestracja parametréw procesu. Jest
wprowadzana w postaci dwucyfrowej (01 do 99). Zatwierdzenie wprowadzonych danych i
wyjscie z funkcji po nacisnieciu klawisza ,Enter”.
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4.5.7. Kod dostepu

Ta funkcja pozwala ustawi¢ nowy kod dostepu, w tym celu nalezy wprowadzi¢ szesé
cyfr nowego kodu za pomocg klawiszy numerycznych i nacisng¢ klawisz ,Enter”.

4.5.8. Jednostka temperatury

Ta funkcja pozwala ustawi¢ jednostkg w jakich jest pokazywana i rejestrowana
temperatura. Mozna wybraé stopnie Celsjusza badz Faranhajta, wyboru dokonuje sie za
pomocq strzatek gora-doét, wybrana jednostka miga. Nastepnie nalezy zatwierdzi¢ wybor i
wyjs¢ z funkcji za pomoca klawisza ,Enter”.

4.5.9 Przywrécenie wartosci domysinych

Dzieki tej funkcji mozna przywrocic domysine ustawienie konfiguracji. Wybranie tej
funkcji powoduje ustawienie nastepujacych wartosci funkcji konfiguracyjnych:

- Adres MODBUS: 1

- Predkosc¢ transmisji RS-485: 9600 b/s

- Czestotliwos$¢ rejestracji: co 1 minute

- Diugosci kodéw: 16 znakdw dla wszystkich ID
- Jezyk - polski

- Sygnalizacja btedu — tak

- Odczyt kodéw — nie

- Wprowadzanie ID — tak

- Kod dostepu - 000000

4.5.10. Czujniki

Dzieki tej funkcji mozemy zmieni¢ rodzaj czujnika temperatury podigczonego do
wejscia analogowego. W obecnej chwili nie ma mozliwosci podtaczenia innych czujnikéw niz
PT100.

4.5.11. Jezyk

Dzieki tej funkcji mozemy zmieniC jezyk w jakim wyswietlane sg komunikaty. Dostepne
jezyki to:

- polski
- angielski
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4.5.12. Sygnalizacja btedu

Dzieki tej funkcji istnieje mozliwos¢ wiaczenia lub wytgczenia sygnalizacji btedu.
(sygnalizacja opisana jest ponizej). Zatwierdzenie i wyjscie z funkcji nastepuje po nacisnieciu
klawisza ,Enter”.

4.5.13. Logika wejsé

Ta funkcja umozliwia okreslenie jak terminal ma interpretowaé sygnaty z wejs¢, np. czy
24V na wejsciu Start majg uruchomic rejestracje (wejscie Start aktywne — stan wysoki), czy
jest to stan spoczynkowy i rejestracja powinna odbywac sie gdy napiecie nie jest podtgczone
(wejscie Start aktywne — stan niski). Mozna ustawi¢ sposob interpretacji kazdego wejscia
osobno, wejscie ktorego logike ustawiamy wybieramy klawiszami strzatek gora-dot. Logike
dla wejscia mozna zmieni¢ strzatkami prawo-lewo. Zatwierdzenie i wyjscie z funkcji
nastepuje po nacisnieciu klawisza ,Enter”.

4.5.14. Odczyt kodow

Ta funkcja pozwala okreslic sposéb reakcji terminala na wprowadzenie kodu za
pomocyg czytnika kodéw kreskowych. Jezeli ustawiono wartos¢ ,Tak”, to po wprowadzeniu
kodu dla danego ID urzadzenie automatycznie przejdzie do kolejnego ID, jezeli natomiast
ustawiono warto$¢ ,Nie” to terminal po kazdym wczytaniu kodu bedzie czekat na
potwierdzenie wprowadzonego kodu klawiszem ,Enter”.

4.5.15. Offset temperatury

Dzieki tej funkcji mozna wprowadzi¢ przesuniecie wskazan temperatury o +/- 9,9
stopnia dla kazdego kanatu. Do wyboru kanatdéw stuzg strzatki gora-doét, znak mozna zmienic
klawiszem ,Konfiguracja”. Zatwierdzenie i wyjscie z funkcji nastepuje po nacisnieciu klawisza
~Enter”.

4.5.16. Wprowadzanie ID

Ta funkcja pozwala okresli¢ sposob reakcji terminala na wprowadzenie i zatwierdzenie
kodu ID. Jezeli ustawiono warto$¢ ,Przejdz do kolejnego ID” i nadano nazwy co najmniej
dwom ID, to po wprowadzeniu i zatwierdzeniu kodu dla pierwszego ,ID z nazwg” urzgdzenie
automatycznie przejdzie do kolejnego ,ID z nazwg” — po wprowadzeniu kodu dla ostatniego
.ID z nazwg” urzadzenie automatycznie przejdzie do kolejnej pozycji pierwszego ,ID z
nazwg’. Jezeli natomiast ustawiono wartos¢ ,Przejdz do kolejnej pozycji w danym ID” to
terminal po wprowadzeniu i zatwierdzeniu kodu dla danego ID przejdzie do kolejnej pozycji
tego samego ID. Zatwierdzenie i wyjscie z funkcji nastepuje po nacisnieciu klawisza ,Enter”.
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5.

CZYTNIK KODOW KRESKOWYCH

Terminal DAT-120 przystosowany jest do wspotpracy z czytnikami kodéw kreskowych.

Czytnik taki nalezy podtgczy¢é do ztgcza RS-232 terminala. Do poprawnej wspotpracy z
terminalem czytnik nalezy odpowiednio skonfigurowac. W czytniku nalezy ustawic:

interface — RS-232

predkos¢ transmisji — 9600 boddéw

format transmisji — 8 bitéw danych, 1 bit stopu, brak parzystosci
kontrola przesyfania danych — brak

po przestaniu catego kodu, czytnik powinien przesta¢ znaki konca linii ,CR” ,LF” - w
réznych czytnikach jest to roznie nazywane, trzy przyktady: “suffix”, ,termination”,
,postamble”.

Czytniki kodow kreskowych zazwyczaj potrzebujg zewnetrznego Zzrodta zasilania.

Nalezy uzyc¢ takiego zasilacza jaki wymieniony jest w instrukcji dla konkretnego czytnika. Na
ztaczu RS-232 nie zostato wyprowadzone napiecie zasilajgce, ze wzgledu na to, ze dla
réznych czytnikdw potrzebne sg ré6zne wartosci tego napiecia.

Czytnik jest obstugiwany przez oprogramowanie DAT-120, jezeli Swieci sie lampka przy

klawiszu ,Czytnik koddéw kreskowych". Jezeli lampka nie Swieci sie, a czytnik ma by¢
obstugiwany, to nalezy ten klawisz nacisnac.

W celu poprawnej interpretacji przez DAT-120 skanowanych koddéw kreskowych, kody

te powinny by¢ ztozone tylko z cyfr. Znak inny od cyfry zawsze interpretowany jest jako 0.

Kody kreskowe mogg by¢é kodowane w dowolnym systemie rozpoznawanym przez

czytnik. Maksymalna dtugos¢ uzytego kodu moze wynies¢ 16 cyfr.

6.

PRZEBIEG PROCESU REJESTRACJI

Rozpoczecie rejestracji nastepuje po podaniu odpowiedniego sygnatu na wejscie
»otart” lub po nacisnieciu przycisku Start zaleznie od trybu wyzwalania.

Podczas rejestracji nie jest mozliwe dokonywanie jakichkolwiek zmian - poza
wylogowaniem operatora.

Rejestracja probek nastepuje z czestotliwoscig okreslong podczas konfiguracji

W kazdej probce zawarta jest informacja o temperaturze komory, temperaturze batonu,
wilgotnosci i stanie wejs¢ cyfrowych

Jezeli nie wprowadzono wszystkich danych to sygnalizowany jest btad

Po kazdorazowym zakonczeniu procesu nalezy na nowo wprowadzi¢ dane

identyfikujgce —nie ma koniecznosci ponownego logowania.
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7. SYGNALIZACJA BLEDOW

Gtownym zadaniem terminala jest rejestrowanie parametrow identyfikujgcych dany
proces wedzenia. Sygnalizacja btedéw polega na wigczeniu przekaznika, do ktérego
powinien zosta¢ podtaczony sygnalizator optyczny badz akustyczny. Sygnalizowane jest
rozpoczecie procesu bez zalogowania sie operatora, oraz brak danych identyfikujgcych dla
ID ktéremu przypisana jest nazwa.
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8.

DANE TECHNICZNE

ZASILANIE:
e ~24V(AC)

BUDOWA:
e JEDNOCZESCIOWA, TYPU “FRONT PANEL”

WYJSCIA:
e 1 WYJSCIE PRZEKAZNIKOWE ZWIERNE 250V O OBCIAZALNOSCI DO 4A

INTERFEJSY:
e PORT SZEREGOWY RS-485, DO KOMUNIKACJI Z KOMPUTEREM NADRZEDNYM
e PORT SZEREGOWY RS-232 DO PODLACZENIA CZYTNIKA KODOW KRESKOWYCH

WEJSCIA:

o 3 KANALY POMIAROWE, CZUJNIK TEMPERATURY PT-100 (ZAKRES POMIAROWY
OD -100°C DO +400°C, ROZDZIELCZOSC 0.1°C, POMIAR DWU- LUB TRZY-
PRZEWODOWY, NIEPEWNOSC POMIARU MNIEJSZA OD 0.5°C)

e JEDNO WEJSCIE KONTROLNE ZWIERNE

e DWA DWUSTANOWE NAPIECIOWE WEJSCIA KONTROLNE STANDARDU 0-24V
AC/DC (,17-12..24V, 0" -0..3V)

OBUDOWA:

e STOPIEN OCHRONY: IP65 (OD PRZODU)

o WYMIAR ZEWNETRZNY RAMKI: 270mm x 177mm

e WYMIARY POD OTWOR MONTAZOWY: 235mm x 140mm
ZAKRES TEMPERATUR PRACY:

e -30..85°C
ZAKRES TEMPERATURY PRZECHOWYWANIA:

e -40..85°C
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9. SPOSOB PODtACZENIA TERMINALA DO KOMPUTERA PC

KONWERTER
RS-232-RS5-485

TERMINAL

ZASILACZ
9v DC

RYSUNEK NR 1 PODtACZENIE TERMINALA DO KOMPUTERA PC
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10. SPOSOB PODtACZENIA TERMINALA DO AUTOMATYKI
WEDZARNI

250 251 252 253

@/ P Przekaznik
TERMINAL K I#
|

E Perainik

B17 \ | |#|
B16

B13 } Perainik

: | E\j

Wyjscie ,,Pauza” z

automatyki

Wyjscie ,,Start” z

automatyki

Wyjscie ,,Alarm” z

automatyki

+ 24V AC, lub DC

RYSUNEK NR 2 PODtACZENIE TERMINALA DO AUTOMATYKI POPRZEZ PRZEKAZNIKI

@/

TERMINAL

IG

/

250 251 252 253

Przekaznik

\

B16

B17 \
]

B13

Wyjscie ,,Pauza” z
yj bR

automatyki

Wyjscie ,,Start” z
automatyki

24V AC, lub DC
Wyjscie ,,Alarm” z

automatyki

24V AC, Iub DC

RYSUNEK NR 3 PODLACZENIE TERMINALA DO AUTOMATYKI BEZ PRZEKAZNIKOW — BEZPOSREDNIE
STEROWANIE NAPIECIOWE
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